
Lydsampling med Robolab. 
 

 
Der skal benyttes en computer med Robolab 
installeret, en RCX , en infrarød sender, en 
sensoradapler , en sound sensor og en lydkilde 
f.eks. ghettoblaster. 
 
Start Robolab programmet. 
Vælg Investigator,  New project, skriv navn og 
vælg gem, vælg level 5. 
 

 
 
Skriv følgende program: 
I kan evt. ændre tid og antal 
dataopsamlinger. 
Data samples fra port 1 ind i det røde 
datasæt, dette kan ændres ved sensoren. 
 
 
Send programmet til RCX’en. 
 
Forbind lego sound sensor til sensoradapteren, forbind sensoradapteren til port 1 på 
RCX’en. 
 
Udfør nu forsøget. 
 
Upload af data: 
Stil RCX’en foran den infrarøde modtager. 
Data uploades ved først at vælge den bøjede pil, dernæst at vælge den store pil. 
 
Når I  skal indlæse et nyt datasæt skal I vælge +.skal  I fjerne et datasæt  vælg da  -. 
 
Prøv f.eks. at undersøge  lydstyrken ved forskellige afstande, når lydkilden holdes 
konstant. 
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