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RECORD

Lav en scene

En scene er en gruppe af lamper som man leegger sammen pa en fader
Det kunne for eksempel veere alle frontlys lamperne.

1:

komme til scene menuen REESHE
2:

Tryk derefter {F3} for at

vealge Edit scene
3:

ved at trykke pa den sorte . | :
{Flash knap} der er under 3333833388
faderen



LCD skaermen hvilken scene
du arbejderi (1 til 48) I dette
eks. Arbejder viiscene 1

lyspulten altid med kanal 1
(fader 1) for at teende lampe i
den gnsket lysstyrke kan man
bruge {+ & -} knapperne til at
skrue op og ned mellem 0 &
100%

i UV /0 c \d U ; d
bruge det numeriske tastatur
til at indtaste en veerdi
mellem 0 & 99%
hvis man ggr det vil lyspulten
selv hoppe til naeste lampe
efter man har tastet 2 cifre pa
det numeriske tastatur

naeste lamper ved atruge de
to pile til hgjre og venstre
{<&>)

Strand

LIGHTING

RECORD — - BLACKOUT

RECORD . — BLACKOUT

Fades 202
Chidl 62 @
LL:03 @@ aa

den gnsket verdi trykkes {F3}
For at afslutte og scenen er nu
gemt pa fader 1




For at slette en scene

At kommtl

punkt 4

RECORD

RECORD

slette en
bestemt scene

SCENE MODE

Strand

BLACKOUT

LIGHTING

RECORD BLACKOUT

.Del one scene :
2.Del Fage scene

SUBMASTER
TWO SCENE

SINGLE SCENE

GRAND
MASTER




